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OLIMPIADA DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA
Etapa locala, 23 ianuarie 2016
clasa a IX-a

e Toate subiectele sunt obligatorii.

e [Eseul sau raspunsurile nu vor fi precedate de titlu si/sau motto.
e Timp de lucru: 3 ore.

e Total: 120 de puncte

Citeste cu atentie textele de mai jos:
A. Eu mut o zi alba,
El muta o zi neagra.
Eu Tnaintez cu un vis,
El mi-/ ia la razboi.
El imi ataca plamanii,
Eu ma gandesc un an la spital,
Fac o combinatie stralucita
Si-i cdstig o zi neagrd.
El muta o nenorocire
Si ma ameninta cu cancerul
(Care merge deocamdata in forma de cruce),
Dar eu ii pun in fata o carte
Si-1 silesc sa se retraga.
i mai cdstig cdteva piese,
Dar uite, jumatate din viata mea
E scoasa pe margine.
-0 sa-fi dau sah si pierzi optimismul,
Tmi spune el.
-Nu-i nimic, glumesc eu,
Fac rocada sentimentelor.

In spatele meu sotia, copiii,
Soarele, luna si ceilalti chibiti
Tremura pentru orice miscare a mea.

Eu imi aprind o tigara
Si continui partida.
(Marin Sorescu, Sah)
chibit = persoana care asista, fara sa joace, la un joc de carti, la o partida de sah etc. s.m., pl. chibiti

B. Dar ceea ce deosebeste vietile noastre virtuale de cele reale este miraculoasa §i
binecuvantata putere de a da Save. ,,Salveaza, tati, salveaza!” imi spune fiica-mea, alarmata din doua
in doua minute, de cdite ori ma priveste jucandu-ma. ,,Jucandu-ma”? Nu: trdindu-mi viata virtuald,
cea in care sunt erou, in care n-am nevoie de prietenie, dragoste sau fericire, cu o intensitate cum n-
am trdit niciodatd in ,,lumea cea comund”. Inaintea fiecdrei confruntdri decisive salvez. Dacd pierd,
dau timpul inapoi de unde am salvat si-mi indrept greseala. Altfel, rareori as putea incheia un joc.
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Daca, vreodata, as fi consultat de Autorul jocului in care traim cu totii §i as putea sa sugerez o
singura imbunatatire a lui, asta as indrazni sa cer: ,,Doamne, dd-ne, macar de cdteva ori in viatd,
puterea de a folosi comanda Save!”, de a da timpul inapoi, de a sterge remuscarea, suferinta, raul
provocat altora, de a repara ireparabilul.
De fapt, toti pana la unul pierdem jocul in care suntem angrenati din cauza acestei mici erori
tehnice care va fi, probabil, corectata in versiunea viitoare, Life II, sau cum se va fi numind.
(Mircea Cartarescu, Pururi tdndr, infiasurat in pixeli)

Subiectul 1 30 de puncte
Raspunde prin enunturi la fiecare dintre urmatoarele cerinte:
1. Tlustreazd o functie a limbajului prezentd in textele de mai sus, prin referire la doua secvente

relevante. 6 puncte
2. Comenteaza, in 50-100 de cuvinte, titlurile celor doua texte. 6 puncte
3. Evidentiaza caracterul fictional/ nonfictional al textelor citate. 6 puncte
4. Comenteaza, in 50-100 de cuvinte, relatia eu-tu in textul lui Marin Sorescu. 6 puncte
5. Demonstreaza, prin raportare la ambele texte, existenta unor interferente tematice intre acestea.
6 puncte
Subiectul al 11-lea 30 de puncte

Redacteaza un text de 150 — 300 de cuvinte, care sa reprezinte o pagind de jurnal, numitd Sah cu
adolescenta, 1n care sa descrii Tn mod figurat varsta pe care o strabati.

Subiectul al I11-lea 30 de puncte

Scrie un eseu de 600-900 de cuvinte despre joc vazut ca experientd de cunoastere a sinelui si a
lumii, pornind de la cele doua texte citate si valorificind experientele tale culturale (literatura, arte
plastice, muzica, cinematografie etc.)

Noti! Tn elaborarea eseului, vei respecta structura textului de tip argumentativ: ipoteza, constand
in formularea tezei/ a punctului de vedere cu privire la tema, argumentatia (cu 3* argumente/
rationamente logice/exemple concrete etc.) si concluzia/sinteza.

* Numarul argumentelor poate varia.

Redactare 30 de puncte

In vederea acordirii punctajului pentru redactare, lucrarea ta trebuie si aiba cel putin 900 de
cuvinte.

Pentru redactarea intregii lucrari vei primi 30 de puncte (organizarea ideilor in scris — 6 puncte;
abilitati de analiza §i de argumentare — 6 puncte; utilizarea limbii literare — 6 puncte; ortografia — 4
puncte; punctuatia — 4 puncte; asezarea in pagina, lizibilitatea — 2 puncte, respectarea precizarilor
privind numadrul de cuvinte — 2 puncte).
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